TOPOLOGIE SKUTECNOSTI

Spiralni realismus:
exponenciélm’ akcelerace
informace

Tok informact zrychluje exponencialne, ale jeho
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geometrie je spiralni — kazdy ohyb je proméneny,
ale strukturné se vract k comu, ¢im byl. Kdo tu
spiralu vidi, ma v akcualnim ohybu vyhodu, keerou
nemd nikdo, kdo ji proziva jako bezprecedentni

Nnovost.
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I. RANO NA OBRAZOVCE

riimérny modernti ¢lovék se pred prvnim rannim kontaktem s druhym ¢lovékem stane svedkem vic

I udalosti, nez zazil za cely zivot jeho prapradéd. Zprava o valce na druhém kontinentu, fotografie

celebrity ve $patne nalade, popis sportovniho vysledku, roz¢ileny komentar o politice, video o

varent, citace filozofa, reklama na hodinky, kracka zprava od ptitele, oznamenti o ptirodni katastrofe, do-
v / . . . v . . ! . V!

poruceni knihy, statistika nezaméstnanosti, vtip, kondolence, recenze restaurace, vyzva k akei, zadost o

pOZOI’l’lOSt.

To vse behem téch zhruba osmi minur, co si ¢istil zuby a pil kavu. Zédny z téchro vstuptl ncprobéhl
jeho aktivnim vyhledanim. VSechny do n¢j pritekly samy, sériove, v rytmu, jenz ma jedincho spole¢ncho
jmenovatele: optimalizaci na zachyceni pozornosti, ktera je sama optimalizovana na dalsi rannt cyklus

zitra.

Tento jev nema v lidské historii precedent. Lidé byli iv archaickych spoleénostech neustale vystaveni
signaltim prostredi — suméni teky, varovnemu volani prakdl, zvukim lesa; informace tu byla vzdy. Nove
je v soucasné situaci strukturni povaha toku, jenz k ¢loveku prichazi: jeho rychlost presahuje kognitivni
kapacitu, kterou by se z n¢j dal vytézit smysl, jeho topologie nema geograficke rozhrani, jeho piivod je ro-
zeznateln¢ asymetricky (malo producentil, mnoho prijemeti), a jeho ekonomicky model je extrakee po-

. /
Z0rnosti naml’sto pIV'Cl'lOSLl Vyznamu.

Co se stalo s informaci v poslednich trech dekadach, pro¢ klasicky model linearntho pokroku ji uz
nedokaze popsat, jak vypada presnéjsi topologicky model jejiho ristu, a co to znamena pro ¢loveka, jenz
v tomto toku nemiize ptestat existovat, ale nechce v ném byt pouze pasivni replikaéni instanci — to je

tématem n:isledujl/cﬂ'lo.

Otazka je stcrukturni. Tok informace nikoho neutlacuje védomé; jde o mechaniku s vlaseni logikou —

a kdo tu logiku nezna, déla rozhodnuti, ktera nejsou jeho.

Il. BYLY INFORMACE NEKDY LINEARNI?

Kazda generace ma sklon vidée sviij informaéni moment jako hiscoricky bezprecedentni a predchozi jako
pomalejsi, klidnéjsi, linearnejsi. Tento dojem je z velké ¢asti iluze. Empirické modely riistu znalosti uka-
zujl'7 ze lidska civilizace zrychluje informacni produkci plv‘inejmenél'm od vzniku pfsma — a ze rychlost
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zrychlovam ]C sama akec]eru]la.

Henry Adams, americky historik a vnuk dvou prezidentﬁ, formuloval v roce 1909 tezi', ]1} nazval zd-
konem akcelerace. Pozoroval, ze rychlost spolecenskeho a technologického pokroku roste podle exponen-
cialni kfivky a ze kazda dalsi doba odhali, jak poma]ﬁ byla doba plv‘cdchozi. Adams to nepsal jako jésém’;
psa] to s uzkosti muze, jenﬁ tusil, ze akcelerace ma svou vlastni dynamiku, keera se Vymyké kontrole jle/Ch

nositeld.



Buckminster Fuller v 8o. letech 20. stoleti odhadl, Ze rychlost zdvojnasobent lidskych znalosti byla do
roku 1900 priblizn¢ 100 let; do roku 1945 priblizné 25 let; do roku 1980 ptiblizné 12 let”. Jeho odhady byly
hrubé a mctodologicky kritizovatelné — definice ,znalost" je sporné a kvantifikace jcji doby Zdvojnéso—
beni Vyiaduje Zjednodu§en{. Ale smer je ncsporn}’n lidska informacni produkce zrychluje a zrychluje stdle

rychleji. To je strukturné exponencialni dynamika.

Ray Kurzweil’ v roce 2001 tuto pozorovani formalizoval jako Law of Accelerating Returns: technologie,
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jez zlepsuji kapacitu produkovat technologii, vyvolavaji pozitivni zpétnou vazbu, jez se projevuje expo-
nencialnim ristem. Mooretv zakon (zdvojnasobent hustoty tranzistort kazdych 18—24 mésict) je jen jed-
nou z mnoha exponencial; podobné ktivky existuji pro vypocetni vykon na dolar, pro sckvenované ge-

nomy na rok, pro pocet védeckych publikaci, pro objem digitalnich dat.

Tato exponencialni dynamika nikdy nebyla linearni — byla jen vnimana jako linearni, protoze v ramci
jedn¢ lidske generace (v evolu¢ne-statistickem métitku priblizne 25 let) exponenciala s dlouhym zdvojna-
sobovacim ¢asem subjektivné pripomina primku. Akcelerace se citila jako progres; progres se citil jako li-
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nearni. [luze linearntho riistu je iluze omezené pozorovact doby.

Povaha krivky se v poslednich trech dekadach nezménila — exponencialni byla vzdy. Zmenila se
strukcurni vlastnost, kterou lze nazvat percepéni horizont: doba, po kterou je akeelerace jeste subjektivne
neviditelna. V 19. stoleti byl tento horizont desetilett; ve 20. stoleti let; ve 21. stoleti mesice nebo tydny. V
okamziku, kdy je pcrccpém’ horizont kratsi nez kognitivm’ Cyklus, ktcr}?m si vedomi formujc porozumém’7
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akeelerace se stava védomé citénou — a to je situace, ve které se nyni nachazime. Existujici jev, jenz pop-

veév déjinzich pfekroéi] préh kognitivn{ viditelnosti.

I1l. TRI MODELY RUSTU

Aby bylo mozné mluvit o soucasné dynamice informaci presne, je uzitecné zavést tri matematicke mo-
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dely, jez si jsou ¢asto zaménovany a jejichz rozliseni ma pro praktickou orientaci znacny vyznam.

Linearni model. Ze scavu A do stavu B prochazi systém pres konstaneni pririistek za jednotku casu.
Pokud roc¢ni pririistek znalosti byl konstantni, za 50 let je znalosti sokrat vie; za 100 let 100krat vic.
Tento model nikdy pln¢ neodpovidal rtstu lidskych znalosti, ale je to model, kterym lidska intuice ope-
ruje, protoze evolu¢ni prostredi, v némz se lidsky mozek formoval, melo dostate¢ne dlouhé charakeeris-

tické doby na to, aby cxponcnciz’lln{ zmény Vypadaly j ako linedrnt.

Exponencidlni model. Piirtstek za jednotku ¢asu je proporciondlni akcualni velikosti systému. Cim
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vic system vi, tim rychleji se v ném produkuji nove znalosti, protoze nove znalosti vznikaji kombinaci
stﬁvajl/dch. Tento model pfcsné popisuje dlouhodob}’f trend lidské informacni produkcc a je matema-
tickou kostrou Adams—Fuller—Kurzweil tradice. Jeho vlastnost je, ze na dostatecne dlouhé casové skale
produkuje singularity — body, ve kterych se krivka staci témet do svisle pozice a rychlost prekracuje libo-

volnou kone¢nou mez.



Spiralni model. Riist je soucasné cyklicky (navrat k podobnym témattim, otazkam, problémiim) a
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progresivni (kazdy navrat se odehrava na vyssi informacni trovni, s vic nastroji, ve veesi detailnosti). Spi-
rala jako gcomctrick}'r objckt kombinujc oba rysy — stojl’ mezi éist}’im opakovém’m kruhu a éistym prog-

v/
resem prlmky.

Spirala jako matematicky objeke byla studovana od antiky (Archimedes), ale jeji nejdtilezitéjst forma
— logaritmicka spirala — byla popsana Jakobem Bernoullim v roce 1692%. Bernoulli ji pojmenoval spira mi-
rabilis, ,zazra¢na spirala”, a pozadoval, aby byla vytesina na jeho hrob¢ s napisem Eadem mutata resurgo —
,promeénénd, vystupuji jako stejna”. Divod jeho fascinace byla jeji vlastnost sebepodobnosti: kazdy ohyb
spiraly je strukcurné shodny s predchozim, jen ma veesi polomér. Spirala vypada v kazdém meritcku ste-

jné. Roste, ale neztract svou identitu.

Tento geometricky objekt se v prirodé objevuje opakované: lastura nautila, slune¢ni riizice, galaxie,
hurikan, dynamika ristu nékeerych rostlin. Forma, kterou nekeere akeelerovane procesy spontanne priji-

maji, protoze respektuje jak rist, tak struketuru — zadna dekorace.

V kontextu informaci a poznénl/ je spirz’tlnl’ model pfesnéjél’ nez exponenci:ﬂnl/ ze dvou divodi.
Zaprvé, lidska intelektualni historie ukazuje opakujici se debatu o tychz zakladnich otazkach (povaha ve-
domi, povaha spravedInosti, povaha komunity, povaha pravdy), ktera se v kazd¢ generaci vraci s novymi
nastroji a v novem substratu. Zadruhe, technologicke a kulturni cykly maji rozeznatelnou strukeuru —
Carlota Perez® ve své teorii technological surges (technologickych vln) dolozila, Ze poslednich pét technolo-
gick}’lch revoluct (od prﬁmyslové revoluce 771 pO informac¢ni revoluci 1971) sdili stejnou vnicrnt struk-
turu (irrupce - frenzy — bod obratu — synergie — maturita). Kaid}’r surge je strukturné podobn}’r p%ed—
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chozimu, ale vétsi — to je topologie spiraly.

Cyk]ické rysy gcncraém’ch dynamik (popularizované mimo akadcmick}’f mainstream Straussem a
Howem®, dokumentované metodologicky robustnéji v kohortové socio]ogii Karla Mannheima a v souca-
snych Pew Research generaém’ch studiich) ukazu]'l/, ze intergeneraén{ néwraty uréit}’mh konﬁgurac{ — vadi
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autorit¢, vici trhu, vii¢i minulosti — jsou rozeznatelné, byt ne predikovatelné s mechanickou presnosti

Strauss-Howovy verze.

A Kuhnova teorie paradigmatickych revoluct, jiz ¢lanek N. 4 uz zminil, je rovnéz spiralni: kazda ve-
decka revoluce se vraci k otazkam, jez predchozi paradigma povazovalo za vytesene, a otevira je v novém
substratu. Newtonovo ,Co je gravitace?" je strukturné shodné s Einsteinovym ,Co je gravitace?” — ale
Einsteinovi je k dispozici elektromagnetismus a neeuklidovska geometrie, kter¢ Newtonovi nebyly. Ste-

jna otazka, jiny horizont nastrojt.



IV. SPIRALNIi REALISMUS

Pokud spir:’llm’ model p?esnéji popisuje dynamiku pozm’mf a informaci nez linearni nebo exponenciz’llnl’7
vyvstava otazka, jake prakeicke diisledky z toho plynou pro n¢koho, kdo se v tomto toku snazi oriento-

vat. Vychozi pozici nazyvame spiralnt realismus; 1ze ji formulovat ve ¢eytech tezich.

Prvni teze: Otazky se opakuji, odpovedi rostou. Soucasna debata o regulaci umelé inteligence je
strukcurne shodna s debatou o regulaci tisku v 18. stolett, telegrafu v 19. stolett, radia v 20. stoleti a inter-
netu v 9o. letech. Pokazdé se argumentuje stejnymi ramci (svoboda vs. odpovédnost, koncentrace moci
vs. demokraticka kontrola, rychlost inovace vs. ochrana obc¢ana). Pokazdé¢ se debata formalné podoba t¢
predchozi. Pokazdé jsou ale dostupné nové analyticke nastroje, nova empirie, nova precedentova judika-
tura. Spiralnost znamend, ze kdo zna predchozi ohyb spiraly, ma k dispozici vybavu, ktera mu umozni tu
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samou otazku rozeznat dfive a fesit ji rychleji.

Druh4 teze: Sebepodobnost je rozeznatelna. Bernoulliho spira mirabilis ma matematickou vlastnost:
lokalni tvar spiraly je v kazdém bod¢ stejny. Pro pozorovatele to znamena, ze staci rozumet jednomu
ohybu, aby porozumél vSem ostatnim. V intelektualni historii to znamena, ze scrukcura akeualntho pro-
blému je rozeznatelna z jeho predchozich instanci — pokud pozorovatel umi vidée serukeuru, ne jen sub-

strat. To je opét teze strukturntho izomorfismu, keerou popsal ¢lanek N. 4.

Tretl teze: Skoky uvnitt spiraly jsou rychlejsi nez jeji obchazeni. Pokud ma spirala sebepodobnou
strukturu, je mozné z jednoho jejtho ohybu skocit primo do dalstho — ptes vnittni geometrii — aniz by-
chom prosli celou jeho délkou. Prakticka aplikace: kdo rozezna, ze soucasny problém je iteract dtivejsiho,
muze okamzite p%cnc’st poznatky zZ jcho p%cdchoz{ instance, misto aby je znovu odvozoval z nuly. Tato
schopnost — informaén{ skok — je strukturnt pozic{, ne dovednosti v klasickém smyslu7 2 Vyiaduje to,

cemu série N. -5 souborné tikala scrukcurni vidént.

Cevrea teze: Bez schopnosti skokil se pozorovatel stava plovoucim télesem v toku. Kdo nedokdze ro-
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zeznat, ze soucasny narativ je iteraci dtivéjstho, je nucen na néj reagovat jako na novy. To znamend:

kazdy cyklus informace ho vyrazi znovu, kazda moralni panika ho presvédei znovu, kazdy hype mu pti-

pada unikdeni, kazd¢ "tohle je nove" ho zasahne s plnou silou. Nejde o intelektualni slabost; jde o struk-
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turni pozici v toku. Plovouct téleso nemd agency (vlastni jednatelsevi), ma jen smér — a ten uréuji viny, ne

ono samao.

Distinkee: spiralni realismus neni totozny se Spiral Dynamics od Becka a Cowana’, ktery popisuje vyvoj
hodnotovych strukeur v lidském védomi podle modelu Clare Gravesa. Beck-Cowan model je vyvojove-
psychologicky a popisuje stadia jednotlived a kuleur. Spiralnit realismus zde formulovany je informacné-to-
pologicky: popisuje strukturu, kterou ma rist informact a poznant, a jeji disledky pro pozici pozorovatele.
Oba modcly sdﬂcjl’ spir:ﬂu jako gcomctrickou metaforu, ale jcjich substrat je odlién}’f. Zavazek k Beck-

Cowanovi tu neni a uvedené teze plati nezavisle na jeho platnosti.



V. ASYMETRIE PRODUKCE A RECEPCE

Hlavni scrukcurni zménou poslednich dvaceti let, jez akeelerovala s nastupem velkych jazykovych modeli

od roku 2022, je posun poméru mezi produkcni a recepént rychlosti.

V archaické situaci byla produkéni rychlost informace omezena — remeslnik, pisar, pozdéji tiskar

yla p Y , pisar, pozdcj )

vydavatel. Recepéni rychlost byla rovnéz omezena, ale lidsky ¢tenar byl s produket priblizne synchroni-

zovany: kniha se psala roky a ¢etla mésice, ¢asopis se psal tydny a cetl hodiny. Asymetrie existovala (jeden

roducent, mnoho ¢tenartl), ale neméla strukturni katastrofickou povahu. Vétsina informace, jez ke
p ] ) p ]

Ctenari pﬁtc’kala, byla filcrovana institucemi (Vydavatclstvf, redakce, akademie), jci ncsly za jcjl’ kvalitu

odpovednost a mély procesy ovérovani.

Internet v 9o. letech tento pomér rozhybal. Producent se odpojil od institu¢nich filert; jakykoliv jed-
notlivec  mohl publikovat7 j ak}’*koliv jcdnotlivcc mohl agregovat pub]ikované. Asymetrie
produkce/recepce se zveétsila o nékolik rada, ale 1idsk}’7 Ctenar pof:id musel investovat lidsky ¢as do pro-

dukee textu. Jestlize producent psal hodinu, ¢tenar cetl minuty.

Generativni Al od r. 2022 tento pomér posunul znovu o nékolik tada. Vclk}'r jazykovjr model dokaze
produkovat étivy text rych]ostl’ stovek slov za sekundu; lidsk)/r ¢tendar Cte pfib]iiné tri slova za sekundu.
Asymetrie je tedy strukturni radu 1100 a vyssi.

Carlo Cipolla v jiné souvislosti formuloval (a po ném Alberto Brandolini®) tezi, jiz lze nazvat zdakonem
asymetrické ndrocnosti: mnozstvi usilt pot%ebného k Vyvrzicenl/ nep%esné informace je o rad vétsi nez
mnozstvi usili potrebného k jeji produkei. Pokud generativni Al snizi naklady produkee o 100x, ale na-
klady vyvracent ziistavaji stejne, asymetrie roste linearné s rychlosti produkee. Tato matematika neni od-

had. Je to mechanika.

Empiricke potvrzeni této mechaniky: Vosoughi, Roy & Aral® ve studii v Science z roku 2018 ukazali,
ze na Twitteru se nepravdive zpravy $itily v prameéru Sestkrat rychleji nez pravdive a dosahovaly mnohem
sirstho publika. Jejich data pochazela z obdobi pred nastupem generativni AL Pokud asymetrie rychlosti
sitent v t¢ dob¢ uz dosahovala 1:6, 1ze predpokladat, ze po nastupu masove dostupné generativni Al v .

2022 a pozdéji se tento pomér posunul o n¢kolik dalsich radu.

Disledky této asymetrie jsou strukturni. Zaproé, prostor informacniho toku se zaplnuje rychleji, nez
ho ¢tenar dokaze parsovat. Zadruhe, kvalita informace klesa, protoze producenti soutézi o pozornost, ne
o pravdu, a optimalizacc na pozornost neni totéz jako optimalizacc na pravdu (Casto jes ni v inverzi). Za-
trett, Schopnost ¢tenare rozeznat Zdroj informace klesa, protoic Vécchny zdrojc Vypadajl’ v poslcdn{ fazi

distribuce stejné¢ — jako text na obrazovee.

Empiricke naroky od inferen¢nich: empiricky dolozeno — asymetrie produkce a recepee existuje a roste.
Generativni Al ji zvetsila o nekolik rada. Ncpravdivé Zpr:ivy se $ir rychlcji nez pravdivé. Pozornost je

obchodnim modelem. Inferencné: tato asymetrie destabilizuje kognitivni kapacitu primérncho ¢eenare.



Spekulativné: tato situace je strukcuralné neudrzitelna a bud' se pozornostni ekonomika prestavi, nebo se
kognitivni kapacity adaptuji, nebo nastane systémova krize dtvéry v informaci jako takovou. Keera z

téchto ti1 cest se bude realizovat, je v soucasné chvili neptedvidatelne.

VI. INFORMACNI SKOK

Pokud je spiralni realismus presnéjsi popis dynamiky informaci a pokud schopnost rozeznat sebepodob-

nost umoznuje skoky uvnitt spiraly, vyvstava prakeicka otazka, co konkréené informacni skok znamena.
Tti typy skokt, jez jsou strukturné rozeznatelné a o nichz lze v praxi mluvit konkréene.

Skok prvm’: rozpozném’ iterace. Aktualni narativ — politick}'g technologick}’77 kuleurni — je témér
vzdy iteract dfivéjsitho. Debata o Al safety od . 2020 je iteract debaty o jaderné bezpe¢nosti od r. 1945,
ktera byla iteract debaty 0 regulaci tisku od 1. 1450. Kdo zna strukturu pfedchozf iterace, vidi, jaké argu-
menty se objevi, jaké koalice se vytvori, jaka kompromisni teseni budou nakonec dohodnuta. To neni
véstént; to je topologické ¢teni sebepodobné spiraly. Rozpoznani iterace radikalné zkracuje ¢as pottebny

k orientaci v aktualnim cyklu.

Skok druhy: identifikace strukcurntiho izomorfismu. Toto je téma ¢lanku N. 4. Aktualni problém v
jednom oboru je strukturné shodny s vyresenym problémem v jiném oboru. Kdo rozezna tuto formalni
shodu, dostane k dispozici existujici feseni misto toho, aby ho odvozoval z nuly. Prakticka aplikace: pro-
blém koordinace nesymetrickych agentii tesi ckonomie (mechanism design), biologie (signalni teorie),

pr:/wo (smluvni préwo), informatika (distribuované systc/my). Kdo ma v jcdnom z nich 1(()1rn1:)ctcr1€i7 miize

]1 A\ ostatm’ch pOUiI’t po strukturm’m pfekladu

Skok treti: opusténi narativu pro zjisténi zajmu. Vétsina narativii, keeré se v informa¢nim toku obje-
Vujl’, ma nejen propoziénl/ obsah (co tvrdi), ale i Z'ijmovou strukturu (komu prospl’vajl’). Klasicka strategie
¢eent toho, kdo md z akeualniho narativu prospéch, je ze stéry pravntho myslent (latinské cui bono?), kde ma
tisiciletou tradici. Aplikovana na soucasny informac¢ni tok prinasi velkou tsporu pozornosti: pokud roze-
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znate zajmovou strukturu, miizete vyznamnou ¢ast toku ignorovat, protoze vite, co bude tvrdit, jescé nez

to prectete.

Tyto tfi typy skoki nejsou techniky, ktere¢ by se daly naucit z manualu. Jsou to operativni vyrazy
strukturntho vidént, jez je tématem celé této série. Trénink, keery k nim vede, je dlouhodoby a neptimy:
studium historie (rozeznavani iteract), stcudium vic obort (rozeznavani izomorfismt), zkusenost s reali-

tou pod tlakem (rozeznivani zajmi). Zadny z técheo trénink nent nahradicelny rychlou metodou.

A toto je strukturni pointa: spiralni realismus nent pohodIna pozice. Vyzaduje investici, jejiz navrat
je dlouhodoby a jejiz bezprostredni efekt je mensi nez investice do keerckoli rychle adaptaéni strategie
(vice notifikaci, sofistikovangjsi filery, jiné aplikace). Ale je to jedina pozice, jez strukcurné meéni pomeér

mezi tokem a pozorovatelcm — Vécchny ostatni jen lokalné optimalizuj{ p]ovoucf teleso.



Vil. KONZUMENT JAKO VEKTOR

Pokud kvalitnéjsi pozice v toku informace vyzaduje schopnost skoktt a pokud tato schopnost vyzaduje
dlouhodobou investici, je legitimni polozit otdazku, co se stane s tim, kdo tuto investici neudela nebo

udélat nemtize. Odpoved je strukeurnt, ne moralni.

Richard Dawkins v knize The Selfish Gene (1976)'° zavedl koncept memu — kuleurni jednotky, jez se re-
plikuje napri¢ mysli stejnou logikou jako gen napri¢ organismy. Susan Blackmore v The Meme Machine
(1999)"" tento koncept rozsirila: lidska mysl je v memetickem pohledu substracem, ve kterém se memy re-
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produkuiji, a velka ¢ast toho, co povazujeme za vlastni myslent, je ve skute¢nosti vykonavanim replikacni

logiky memil, jez dany substrac osidlily.

Memeticka perspektiva jev silné formé spornﬁ (zda jsou memy skute¢né replikétory s vlaseni fieness,
nebo metaforicka konstrukee). Ale jako strukturni popis informac¢niho toku je nesmirné uzite¢na. Tok in-
formace v memetickém pohledu nent primarné prenos vyznamu; je to konkurence replikatortt o omezeny
substrat (lidskou pozornost). Replikatory, ktere jsou v konkurenci dspésnéjsi, dostavaji véesi podil sub-
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stratu — ne proto, ze by byly pravdivéjsi nebo uzite¢néjsi, ale proto, ze majt vlastnosti, které jim davaji
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replika¢ni vyhodu (emocionalni polarita, snadna zapamatovatelnost, koherence s existujicimi memy v

daném substratu).

V této perspektive je pasivni konzument informac¢niho toku strukturné vekcorem replikace, ne tviir-
cem ani filcrem. Jeho funkee v ekosystému informace je predat mem dal, ne rozhodnout, co je pravda.
Jeho pozornost je extrahovana jako zdroj — podobné jako rostlina extrahuje slunecni svetlo nebo bakee-

rie g]ukézu. Strukturni role, do niz ho tla¢i topo]ogic systc’mu; nese ji bez vlastni viny.

Shoshana Zuboff'* ve své knize The Age of Surveillance Capitalism (2019) tuto situaci popsala z
opacnceho konce — z perspektivy ekonomickeho modelu, jenz tuto extrakei provadi. Podle jejich tez se
. . . . . 4 . . .
ckonomie pozornosti formuje jako trh: pozornost konzumenta je zbozi, jeho data jsou surovinou, mo-
delace jeho budouctho chovani je produktem a klienty jsou inzerenti a politicti akeeti. Ekonomicky mo-
del surveillance capitalism je deklarovany a publikovany obchodni princip nejvétsich technologickych

spolecnosti, formulovany v jejich vlastnich vyro¢nich zpravach — zadna konspirace.

Mike Goldhaber" tuto pozici predjimal uz v r. 1997 ve svém zlomovém textu o attention economy (cko-
nomice pozornosti): v ekonomii nadbytku informaci je vzacnym zdrojem pozornost, ne informace. Kdo
ma pozornost, ma moc. James Williams' v knize Stand Out of Our Light (2018) dolozil, Ze tato extrakee
ma kognitivni naklady — pozornost od¢erpavana timto trhem chybi v ostatnich ¢innostech, jez by si i ji-
nak zaslouzily, a to v¢emné schopnosti formovat dlouhodob¢ zamery, vést smysluplné vzeahy a udrzovat

scrukturnt vident.

Konzument, jehoz pozornost je trvale extrahovana povrchovym tokem, nikdy nedosahne hloubky,
pod niz v jeho mysli miize vzniknout vlaseni iniciativa. Pod prahem sousttedéné pozornosti se nic noveho

nezformuje — vlastnost ekosystému informace, ne osobni nedostatek toho, kdo v nem zije.



A spiralni realismus tu klade konkréeni volbu. Bud pozorovatel ziistane v pozici vektoru, ve keeré je
jeho pozornost komoditou a jeho rozhodnuti vyrazy memetickych tlakdi, keeré ho ovladaji. Nebo dlouho-
dobe¢ investuje do schopnosti délat informacni skoky, keteré scrukturalné méni pomer mezi tokem a po-
zorovatelem. Pohodlna stredni cesta neexistuje — jen iluze stredni cesty, kterou produkuje sam tok, aby

udrzel své Vektory v jejich roli.

VIlIl. KDE STOJIiS V TOPOLOGII

Zavérecna otazka nent ,jak se zachranit pred tokem informaci”. Tok je strukturni podminkou soucasne
lidske situace, jiz se nelze vyhnout pranim ani odchodem do soukromi. Otazka zni: kde v topologii spiraly
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stojis a jaky vztah k jejimu pohybu zaujimas.
Tti pozice, jez jsou strukturne rozeznatelne.

Plovouct téleso v proudu. Pozorovatel je nesen tokem, na kazdy cyklus reaguje jako na novy, jeho pozor-
nost je systematicky extrahovana, jeho rozhodnuti jsou vyrazy memetickych tlakt. Tato pozice je defaule
— strukturni stav, do n¢hoz se klesa automaticky bez védomcého usili. Charakeeristicke rysy: pocit, ze se
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ted déje neco bezprecedentniho; pocit nutkant okamzite reagovat; pocit, ze kdo nereaguje, zaostava.

Stojici bod v proudu. Pozorovatel se snazi tok ignorovat — vypina notifikace, opousti socialni sicé, ¢te
jen klasiky, vénuje se hluboke praci. Tato pozice je ¢asto doporucovana v popularni literatute (digital mi-
nimalism a podobn¢ ramce) a ma své zasluhy. Ale strukturné je nestabilnt: stojict bod v proudu je vysta-
ven trvale stejnému tlaku jako plovouct téleso, jenom mu klade pasivni odpor. V dlouhém case tento od-

por 61‘021/ slébne, pokud nen{ dO‘p]l’léI’l aktivn{ strukturm’ orientac{.

Spiralné se pohybujici pozorovatel. Pozorovatel se proudu nesnazi uniknout, ale aktivne se v ném pohy-
buje uvnicr geometrie spirdly: rozeznava iterace, pfcskakujc strukeuralni izomorﬁsmy, idcntiﬁkujc zﬁjmy
pod narativy. Jeho pozornost neni pasivn¢ extrahovana, ale aktivné alokovana — a tato alokace je struk-
turné tizena tim, co je dlouhodobé sebepodobne, ne tim, co je krdtkodobé hlasite. Toto je pozice, kterou cela

série péti predchozich — i tato — oznacuje jako strukeurni videént.

Tteti pozice je nejnaro¢néjsi, protoze vyzaduje investici, jejiz ndvratnost je nelinearni a jejiz bezpros-
tredni efeke je mens$i nez u prvni nebo druhé. Ale je to jedina pozice, ktera strukturné méni pomér mezi

pozorovatelem a tokem — pozorovatel se v toku pohybuje cilené, misto aby s nim tok pohyboval.

Bernoulliho n:/ipis na hrob¢ znél: Eadem mutata resurgo — proménénz’l, vystupuji jako stcjn;/l. Pro spi-
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ralni realismus ma véta provozni vyznam: pozorovatel, ktery tuto strukeurni stejnost v aktualnim ohybu
vidi, ma k dispozici vybavu, kterou nema nikdo, kdo ohyb proziva poprvé. Substrat se méni, schéma se

!
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vraci, a pomér mezi tokem a pozorovatelem se presouva podle toho, ktery z téch dvou se uéi ¢ist druhy.
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